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I. 


Описаніе  простой  шашеъной  игры . 


Обыкновенная  шашечная  доска 
состоитъ  изъ  большаго  квадрата, 
раздѣленнаго  на  64-  четвероугольни¬ 
ка  или  клѣтки,  бѣлыхъ  и  черныхъ, 
или  двухъ  другихъ  цвѣтовъ,  распо¬ 
ложенныхъ  такъ,  чтобы  клѣтки, 
прилежащія  одна  къ  другой  боками, 
были  всегда  различнаго  цвѣта. 

Въ  шашки  играютъ  въ  двоемъ _ 

другъ  противъ  друга. 

ІТгра  сія  раздѣляется  на  про¬ 
стую  и  игру  въ  поддавки  (циі  регсі- 
§а§пе). 

Простая ,  обыкновенная  игра 
состоитъ  въ  томъ,  чтобъ  лишить 


противника  шашекъ,  или  запереть 
ихъ  такъ,  чтобъ  онъ  не  имѣлъ  хо¬ 
да;  а  въ  игрѣ  въ  поддавки  кто  ско¬ 
рѣе  отдастъ  свои  шашки,  тотъ  и 


выигралъ. 


! 


и. 

О  положеніи  шашечницы  и  іи  а* 
іиекб . 

Шашечная  доска  должна  быть 
поставлена  такъ,  что  бы  крайняя 
угловая  клѣтка  съ  правом  стороны 
у  каждого  игрока  была  бѣлая. — Пра-> 
влло  сіе  принято  и  въ  шахматной 
игрѣ.  . . 

Всѣхъ  шашекъ  з4,  изъ  нихъ  12 
бѣлыхъ  и  12  черныхъ. 

Всѣ  шашки  имѣютъ  одинако¬ 
вый  видъ  и  отличаются  только 
цвѣтомъ.  Обыкновенно  дѣлаются 
круглыя  плоскія,  деревянныя  или 
костяныя. 

У  каждаго  игрока  по  12  ша¬ 
шекъ  одного  цвѣта. 

Шашки  становятся  на  пер¬ 
выхъ  трехъ  линіяхъ  по  чернымъ 
клѣткамъ  ( если  шашечница  поста¬ 
влена  какъ  выше  сказано)  съ  обѣ¬ 
ихъ  сторонъ  одинакимъ  образомъ, 
т.  е.  черныя  отъ  і  до  іа,  а  бѣлыя 
отъ  2і  до  52,  см-  таблицу  стран.  і8. 


(  з  ) 
ш. 

О  ходѣ  и  дѣйствіи  шаиіекб. 


Шашки  ходятъ  косвенно  по 
однѣмъ  діагональнымъ  линіямъ ,  на 
право  и  на  лѣво ,  ступая  только 
впередъ  на  первое  ближайшее  мѣ¬ 
сто. 

Всѣ  шашки  имѣютъ  одинако¬ 
вый  ходъ. 

Игроки  ходятъ  по  очереди  од¬ 
ною  какою-либо  шашкою.  Два  раза 
сряду  ходить  возбраняется. 

Шашки  назадъ  не  ходятъ.  Бе¬ 
рутъ  же  впередъ  Іи  на  задъ  также 
по  діагональнымъ  линіямъ. 

Шашка  беретъ  другучо  въ  то 
время,  когда  подойдетъ  на  смеж¬ 
ную  къ  ней  клѣтку,  и  когда  нѣтъ 
по  другую  ея  сторону  шашки. 

Богда  шашка  беретъ,  шо  пере¬ 
скакиваетъ  взятую  шашку,  ста¬ 
новясь  по  другую  ея  сторону,  а 
взятая  шашка ,'  послѣ  хода.,  сни¬ 
мается  вовсе  съ  доски. 


! 


Брать  и  не  брать  не  состоитъ 
въ  волѣ  игрока,  но  брать  непре- 
мѣнно  ДОЛЖНО. 

Бели  случится,  что  въ  одно 
время  можно  брать  двумя  шашками, 
шо  предоставляется  на  волю  игро¬ 
ка  брать  одною  какою  либо  шаш¬ 
кою,  большее  или  меньшее  число 
шашекъ. 

Когда  шашка  чрезъ  взятіе  про¬ 
тивной  или  другимъ  образомъ  сту¬ 
питъ  на  крайнюю  изъ  четырехъ 
клѣтокъ  противуположной  линіи, 
то  дѣлается  доведыо  или  дамкою 
(для  отличія  отъ  прочихъ  оборачи¬ 
вается  или  покрывается  другою 
шашкою)  и  ходитъ  уже  по  всѣмъ 
діагональнымъ  линіямъ  взадъ  и 
впередъ,  и  такъ  далеко,  какъ  шаш- 
ни  позволяютъ.  Беретъ  на  пути 
противныя  шашки  также  переска¬ 
кивая  и  становясь  на  клѣткѣ  той 
линіи,  гдѣ  почтетъ  за  лучшее. 

Въ  одно  время  можно  имѣть 
°ДНУ?  ДВ’Ь;  три  и  болѣе  доведен. 
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IV. 


Цвбяснепіе  рЪгепііі,  во  шашеъпои  игрЬ 
употребляем,  ыхо , 

Дать  шашку  впередб,  Когда 
игрокъ  искуснѣе  другаго.,  то,  для 
уравненія  игры,  снимаетъ  у  себя, 
по  условію,  одну  или  двѣ  шашки 
съ  передней  линіи. 

Запереть  шашку ,  Отнять  у  нее 
ходъ — посадить  въ  тѣсное  мѣсто. 
Кто  проигралъ  игру  и  шашка  его 
остается  запертою ,  тому  вмѣ¬ 
няется  сіе  въ  предосужденіе  ,  и, 
по  условію,  полагается  особая  пла- 
та  за  каждую  запертую  шашку. 

ІІтти  вб  даліки^  вб  доведи.  До¬ 
водишь  шашку; — вести  до  проти- 
вуположной  послѣдней  линіи,  и  ког¬ 
да  шашка  ступитъ  на  которую 
нибудь  изъ  четырехъ  клѣтокъ 
оной,  тогда  дѣлается  доведью. 

Линіи  діагональныя.  Клѣтки, 
сіи  линіи  составляющія,  суть  од- 


ного  цвѣта  и  касаются  другъ  дру¬ 
га  только  углами. 

Линіи  крайнія .  Слѣдующія  че¬ 
тыре  ЛИНІИ!  1 3 2,  2—20,  20 — 3 1  и 

Зі — 1 3,  см.  таблицу . 

Линіи  среднія.  Двѣ  линіи:  і — 28 
и  5 — З2,  см.  таблицу • 

Линія  большая  или  большая  до» 
рога.  Діагональная  линія  29 — 4,  за¬ 
ключающая  въ  себѣ  восемь  к лѣ* 
токъ. 

Шашка  подб  ударомб.  Шашка, 
которую  можно  брать. 

Фуко.  Когда  шашка  стоитъ 
подъ  ударомъ,  а  противный  игрокъ, 
не  аамѣшя  сего,  не  возмегаъ  шаш¬ 
ки,  тогда  тотъ  игрокъ,  чья  шаш¬ 
ка  подъ  ударомъ,  имѣетъ  право 
снять  у  противника  шашку,  ко¬ 
торою  слѣдовало  ему  брать,  или 
Заставить  его,  уничтожа  сдѣлан¬ 
ный  имъ  ходъ,  взять  непремѣнно 
его  шашку — если  по  расчетамъ  сво¬ 
имъ  надѣется  чрезъ  то  получить 
какую-либо  выгоду — хотя  против¬ 
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ный  игрокъ  желалъ  бы  лучше  от¬ 
дать  фукъ.  Играть  съ  фуками  за¬ 
виситъ  отъ  условія,  и  между  хо¬ 
рошими  игроками  фукъ  болѣе  не  въ 
употребленіи. 

V. 

Общія  правила  и  приліЫаиія. 

§  і.  Всякой  ходъ  долженъ  и- 
мѣшь  причину  и  цѣль. 

§  2.  Надобно  стараться  дѣлать 
такіе  ходы,  которые  бы  имѣли 
двоякую  цѣль.  Симъ  средствомъ 
легко  можно  выиграть,  ибо  про¬ 
тивный  игрокъ  не  всегда  найдетъ 
возможность  помѣшать  достиже¬ 
нію  обѣихъ  цѣлей. 

§  3.  Прежде  нежели  игрокъ 
ступитъ  шашкою,  долженъ  изслѣ¬ 
довать  обоюдное  положеніе  ша¬ 
шекъ,  обдумать  и  вычислишь  всѣ 
выгоды  сего  хода,  равно  и  невыго¬ 
ды,  какія  могутъ  произойти  отъ 


того. 


■  (  8  ) 

§  4*  Имѣя  болѣе  шашекъ,  на¬ 
добно  мѣняться^  также  надлежитъ 
мѣняться,  если  есть  хотя  малѣй¬ 
шая  выгода;  впрочемъ,  тѣми  шаш¬ 
ками,  которыя  положеніемъ  своимъ 
стѣсняютъ  ходы  противныхъ,  мѣ¬ 
няться  не  должно.  На  примѣръ: 
если  одна  шашка  препятствуетъ 
ходамъ  двухъ  противныхъ,  должно 
стараться ,  дабы  чрезъ  ея  поте¬ 
рю  не  дать  возможности  против¬ 
ной  сторонѣ  освободить  запертыя 
шашки. 

§  5.  Главнѣйшее  правило.  Вся 
игра  состоитъ  въ  томъ,  чтобъ 
умѣть  расположить  шашки  свои 
такимъ  образомъ,  что  бы  онѣ  пре¬ 
пятствовали  выгоднымъ  ходамъ 
противныхъ,  и  чрезъ  то  запирали 
бы  и  стѣсняли  его  игру  такъ,  чтобъ 
онъ,  безъ  потери*  не  могъ  ступить 
никакою  шашкою. 

§  б.  Никогда  не  должно  слиш¬ 
комъ  надѣяться  на  выгодное  свое 
положеніе.,  и  среди  самыхъ  успѣ- 
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ховъ  надлежитъ  принимать  мѣры 
осторожности  противъ  нечаян¬ 
ныхъ  ходовъ;  а  особливо  .въ  концѣ 
игры  ходы  должны  быть  самые 
рѣшительные  и  вѣрные;  надлежитъ 
все  принимать  въ  соображеніе  и 
изыскивать  всѣ  средства ,  кото¬ 
рыми  можно  выиграть,  или  сдѣ¬ 
лать  игру  ничью,  когда  игрокъ 
сильнѣе.  Видя  |же  неминуемый  про¬ 
игрышъ,  надобно  стараться,  что 
бы  шашки  не  остались  запертыми. 

§  у.  Въ  худомъ  положеніи  на¬ 
добно  жертвовать  шашками,  лишь 
бы  исправить  свою  игру;  ибо  лучше 
быть  съ  меньшимъ  числомъ  шашекъ 
въ  выгодномъ,  нежели  съ  большимъ 
числомъ  въ  худомъ  положеніи. 

§  8.  Не  должно  упускать  слу¬ 
чая  сдѣлать  хорошій  ходъ.  Перво¬ 
начальные  ходы  имѣютъ  большое 
вліяніе  на  послѣдствія,  а  потому 
надлежитъ  соображать  ихъ  съ  иг¬ 
рою  противника. 

§  д.  Успѣхъ  игры,  между  хо¬ 
рошими  игроками,  зависитъ  отъ 


(  ю  ) 


перваго  хода,  дурно  соображеннаго, 
лучше  сказать,  отъ  первой  ошиб- 
ни;  ибо  хорошій  игрокъ  тотчасъ 
воспользуется  оною  и  обратитъ 
выгоду  на  свою  сторону.-— Потеря 
шашки  обыкновенно  рѣшаетъ  иг¬ 
ру.  —  Впрочемъ  какъ  бы  ни  была 
худа  игра,  не  надобно  бросать  оной, 
юе  изслѣдовавъ  прежде  нѣтъ  ли 
возможности  поправиться;  ибо  не 
рѣдко  случается,  что  и  самая  про¬ 
игрышная  игра  выигрывается  или 
дѣлается  ничьей. 

§  іо.  Хорошій  игрокъ  дѣйст¬ 
вуетъ  не  надѣясь  на  ошибки  про¬ 
тивника,  но  по  расчетамъ  самымъ 
вѣрнѣйшимъ. 

§  іі*  Соображая  о  послѣдую¬ 
щихъ  ходахъ  противника,  надобно 
всегда  предполагать,  что  онъ  сдѣ¬ 
лаетъ  самые  лучшіе,  какіе  только 
имѣетъ,  и  отнюдь  не  надѣяться 
на  его  ошибки  и  тѣмъ  рисковать 
игрою. 


(  ) 

§  іа.  Примѣчаніе»  Нт  о  бы  ско* 
рѣе  научиться  играть  и  достиг¬ 
нуть  возможнаго'совершенсшва,  на* 
добно  чаще  играть  съ  хорошими 
игроками  и  внимательно  изслѣды- 
ватъ  всѣ  способы  сей  игры,  коими 
можно  выиграть. 

VI. 

Частныя  правила  шашеъиой  игры» 

1. 

Первую  игру  начинаютъ  по 
жеребью,  или  тотъ,  у  кого  бѣлыя 
шашки,  а  въ  послѣдующія  кто  вы¬ 
игралъ;  если  же  игра  ничья,  тогда 
опять  выступаетъ  тотъ,  кто  на¬ 
чиналъ. 

2.  4 

Ступивъ  шашкою,  нельзя  пере¬ 
мѣнишь  хода.  Что  ва  шашку ,  то  и 
ва  ліѣсто.  Впрочемъ  хотя  игрокъ 


м  поставилъ  шашку  ,  но  если  не 
выпустилъ  оной  изъ  руки,  можетъ 
перемѣнить  ходъ  по  произволенію, 
но  только  непремѣнно  долженъ 
ступить  тою  шашкою;  если  же 
рука  съ  шашки  снята,  хода  пере¬ 
мѣнить  нельзя. 

3. 

Кто  забудетъ  поставить  шаш¬ 
ку  и  начнетъ  игру,  въ  волѣ  друга¬ 
го  игрока  состоитъ  поставить  за¬ 
бытую  шашку,  или  продолжать 
игру  такъ  какъ  есть. 

4* 

Если  з  словлено  будетъ  съ  од¬ 
ной  стороны  дать  шашку  впереди 
и  если  начиная  игру  'другой  забу¬ 
детъ  взять  условленное,  въ  волѣ 
того,  кто  долженъ  былъ  полз^чить 
впередъ,  продолжать  игр>-,  не  брав¬ 
ши  условленной  шашки,  или  на¬ 
чать  новую. 


5. 


Кто  ступитъ  "неправильно  и 
отниметъ  отъ  поставленной  шаш¬ 
ни  руку,  въ  волѣ  противника  со¬ 
стоитъ  заставить  ступить  сею 

І  шашкою  иначе,  или  оставить  оную 
на  томъ  мѣстѣ,  гдѣ  она  ошибкою 
поставлена^  но  если  послѣ  сего  не¬ 
правильнаго»  хода  другой  игрокъ 
уже  ступилъ ,  шашка  должна  ос¬ 
таться  на  томъ  мѣстѣ,  куда  [она 
хотя  неправильно  поставлена. 

)  6. 

Дотронувшись  до  шашки  не¬ 
премѣнно  должно  оною  играть, 
если  впрочемъ  игрокъ  не  предувѣ¬ 
домитъ,  что  онъ  ее  поправляетъ. 

•  7* 

Кто  ступитъ  ошибкою  два 
раза,  противникъ  воленъ  или  по¬ 
ставить  шашку,  во  второй  разъ 


(  гі  ) 


вышедшую,  на  прежнее  мѣсто,  или 
оставишь  обѣ  на  тѣхъ  мѣстахъ, 
куда  онѣ  поставлены. 

8. 

Кто  возметъ  своею  ташкою 
свою  же  шашку,  и  послѣ  того  дру¬ 
гой  игрокъ  ступитъ,  тогда  ошиб¬ 
ка  остается  безъ  поправленія. 

•  9* 

Играть  съ  'фуками  зависитъ 
отъ  условія,  а  если  не  было  о  семъ 
говорено,  фукъ  можно  брать. 

іо. 

Въ  концѣ  игры,  когда  игрокъ 
затрудняется  выиграть,  какъ-то 
напримѣръ:  съ  тремя  доведями  про¬ 
тивъ  одной  и  проч.,  тогда  послѣ 
оо  ходовъ  съ  обѣихъ  сторонъ,  иг¬ 
ра  объявляется  ничьей. 


(  >5  ) 

VII. 


Погрѣшности,  или  изліЪивнія  изры • 

1- е,  Нѣкоторые  игроки  не  поз¬ 
воляютъ  шашкамъ  брать  назадъ,  а 
только  впередъ;  также  ограничив 
ваютъ  ходъ  доведи. 

2- е,  Играя  въ  поддавки,  если 
случится,  что  въ  одно  время  мож¬ 
но  брать  одну,  двѣ  и  болѣе  ша¬ 
шекъ  по  разнымъ  направленіямъ,  то 
считаютъ  за  правило  брать  боль¬ 
шее  число  шашекъ.  Я  полагаю,  что 
сіе  нельзя  принять  за  правило,  но 
лучше  предоставить  на  волю  каж¬ 
даго,  по  расчетамъ  его,  брать  боль¬ 
шее  или  меньшее  число  шашекъ: 
игра  получитъ  чрезъ  то  болѣе 
разнообразія.  Впрочемъ  все  зави¬ 
ситъ  отъ  условія. 


ПРИМѢРНЫЯ  игр  ы. 


I 


I 


Черныя  шашки 


Бѣлыя  шашки 


(  *9  ) 

ѴШі 


Ивбясненіе  принятаго  способа  опи¬ 
санія  игорб. 

Для  удобнѣйшаго  означенія  хо¬ 
довъ  и  различныхъ  положеній  ша¬ 
шекъ,  въ  описаніи  игоръ  и  въ  при¬ 
мѣрахъ  случающихся,  я  принялъ 
слѣдующій  способъ:  всѣ  клѣтки 
доски,  по  которымъ  шашки  ходятъ, 
помѣтилъ  цыфрами,  какъ  въ  при¬ 
лагаемой  при  семъ  таблицѣ  пока¬ 
зано. —  И  такъ,  чтобъ  опредѣлить 
мѣсто,  на  которомъ  стоитъ  шаш¬ 
ка;,  надлежитъ  написать  цыфру 
той  клѣтки,  а  ходъ  ея  на  другое 
мѣсто — цыфру  другой.  На  примѣръ: 
шашка,  стоящая  на  24  IV,  идетъ 
на  право  на  боковую  клѣтку  , 
тотчасъ  видно,  что  шашка  сія 
становится  на  20  N  к  я  означаю 
сей  ходъ:  24.  на  20,  или  а  4- — 20. 
Для  сего  совѣтую,  желающимъ  ра¬ 
зобрать  представленныя  мною  иг- 


(  20  ) 


ры,  означишь  цыфрами  шашечни¬ 
цу  ,  какъ  показано  на  таблицѣ ; 
а  чшо  бы  шашки  не  закрывали 
цыфръ,  то  лучше  написать  ихъ  на 
углахъ  клѣтокъ. — Способъ  сей  есть 
одинъ  изъ  легчайшихъ  и  удобнѣй¬ 
шихъ  для  означенія  движеній  ша¬ 
шекъ. 

Если  шашка  беретъ  другую, 
то  дѣйствіе  сіе  означается  двумя 
точками  (:),  которыя  становятся 
въ  концѣ  хода.  На  примѣръ:  если 
шашка  19  беретъ  шашку,  стоящую 
на  і5,  (и  сама  становится  на  іо), 
тогда  пишется  19 — іо:,  также  ес¬ 
ли  бы  другая  противная  шашка 
стояла  на  4  N5  тогда  взятіе  и 
сей  надлежитъ  означить:  19 — іо: — 
17:,  или  сокращеннѣе  19 — 17:,  т.  е. 
номеръ  шашки  гдѣ  стоитъ  ,  и 
послѣдній  куда  становится. 

Когда  шашка  пройдетъ  въ  до¬ 
веди,  то  въ  концѣ  хода  пишется 
буква  Б;  а  въ  послѣдующіе,  при  ея 


(  2і  ) 

движеніи,  буква  сія  пишется  сна¬ 
чала  хода. 

Цыфры,  поставляемыя  въ  на¬ 
чалѣ,  означаютъ  число  ходовъ,  а 
буквы — на  сіи  ходы  примѣчанія. 

Черныя  шашки,  во  всѣхъ  пред¬ 
ставленныхъ  мною  играхъ,  стано¬ 
вятся  на  клѣткахъ  отъ  і  до  12, 
а  бѣлыя  отъ  21  до  3 2. 

IX. 

Начальныя  иеры* 

Игра  і-я. 

Черныя  шашки  отъ  N  і  до  IV  х 2. 
Бѣлыя  отъ  N  21  до  N  За. 


Бѣлый. 

Черный. 

і. 

2| — 20  (а) 

9— іЗ 

2. 

27 — 24 

6—  9 

3. 

20—19 

1 1 — іб 

4. 

2$—  1 1 : 

7 — 2З: 

5. 

№ 

03 

1 

М 

СО 

•  ■ 

8 — і  к 

6. 

24 - 20  (Ь) 

3—  7 

(  22  ) 


7»  я8 — 24  (с) 

8.  32 — 28 

9.  зі — 1 4^ 

10.  Зо — 23:  (<1) 

11.  25 — 22 

12.  20 - 25 

іЗё  25 - 21 

14.  Зі — 26  (§)  ■ 

15.  22— іЗ: 

16.  2З — 14: 

17.  2і — 14: 

18.  20 — и: 

19.  і4 — іо 

20.  іо —  6 

21.  іЗ —  6: 

22.  6 —  і  О 

23.  28 - 24  (Ь) 

24»  Б  I — 28 

25.  Ю28 — 15 

26.  Оі5 —  і 

27.  И  і — 28 

28.  Й28 — ю 

29.  Б  і  о —  1 9 

30.  Б 19 — ю  (і) 


9— >4 
і4—і7 
іо — аб: 

5—  9  (е) 
9— *4 

і—  6 

6— ю  (О 

13 —  17 

14 —  18 

10 —  17: 

11 —  іб 

7 —  Зо:  О 

12 —  іб 
2—  9: 

іб — 20 
20 — 27: 

27 — 2о : 

Б  Зо — 2З 
В  2З —  5 
О  5—32 
О  З2 — 18 
9  18 — іі 
Б  1 1— 18 
4—  8 


(  23  ) 


Зі.Пю — 19  8 — іі 

32.019—10  Е>  18—  5 

33. 0  ю —  і  іі—*6 

34*0  і—*5  0  5—1 

35.  Оі5 — 29  (к)  ничья. 


(а)  Играть  такъ  или  иначе 
зависитъ  совершенно  отъ  произ¬ 
вола  каждаго,  и  нельзя  утверди¬ 
тельно  сказать  какой  ходъ  лучше 
въ  началѣ  игры.  Нѣкоторые  ста¬ 
раются  помѣщать  шашки  свои  на 
боковыхъ  мѣстахъ*  или,  что  назы¬ 
вается,  ходить  по  уголкамъ;  другіе 
напротивъ  считаютъ  за  лучшее 
ставить  ихъ  по  срединѣ  доски. 
Выгода  и  невыгода  какъ  сего  такъ  и 
другаго  способа  состоитъ  въ  томъ, 
что  шашки,  помѣщенныя  на  край¬ 
нихъ  мѣстахъ,  не  такъ  скоро  мо¬ 
гутъ  быть  разбиты,  за  то  мень¬ 
ше  имѣютъ  ходовъ  и  скорѣе  мо¬ 
гутъ  быть  стѣснены;  шашки  же, 
помѣщенныя  по  срединѣ,  хотя  и 


( н ) 


(  ^5  ) 


болѣе  имЬютъ  ходовъ,  но  подвер* 
жены  большей  опасности  быть 
разбитыми*  Однакожъ,  по  мнѣнію 
моему,  гораздо  лучше  ставить  ихъ 
по  срединѣ,  потому  что  эшимъ  мо¬ 
жно  стѣснять  игру  противника. 

(b)  Этотъ  ходъ  не  такъ  хо¬ 
рошъ  —  лучшій  былъ  мѣняться 
19 — 15. 

(c)  Если  черный  отдастъ  шаш¬ 
ку  іі  на  іб  и  возметъ  двухъ,  тог¬ 
да  бѣлый  также  возметъ  двухъ, 
отдавши  22  на  17. 

(<1)  Если  бѣлый  возметъ  шаш¬ 
кою  5і — 22,  то  проиграетъ,  см. 
перемѣну, 

(е)  Черный  не  хорошо  бы  сдѣ¬ 
лалъ,  еслибъ  сшуішлъ  х  3 — тог¬ 
да  б.  2  5 — 2і,  и  ему  нельзя  ступить 
на  22,  потому,  что  тогда  бы  бѣ¬ 
лый  ступилъ  2З — іб. 

(Г)  Весьма  выгодно  имѣть  шаш¬ 
ки  въ  такомъ  положеніи,  какъ  у 
чернаго:  2,  7,  ни  1 4^  іо,.  7. 


(§)  Нѣтъ  другаго  хода.  Если 
22 — 18,  тогда  ч.  і4 — помѣняет¬ 
ся  и  долженъ  выиграть. 

(Ъ)  Еслибъ  бѣлый  пропустилъ 
шашку  сію  въ  доведи,  то  могъ 
проиграть.  (Способъ  выигрывать 
въ  подобномъ  положеніи  показанъ 
ниже  въ  окончаніяхъ  игоръ). 

(і)  Играя  такимъ  образомъ,  бѣ¬ 
лый  не  пропуститъ  черныхъ  въ 
доведи,  или  займетъ  большую  ли¬ 
нію. 

(к)  Черный  проведетъ  Шашки 
свои  въ  дамки,  но  три  доведи  не 
могутъ  поймать  когда  прошивная 
на  большой  линіи. — Игра  ничья. 

Перемѣна 
на  ю-й  ходъ  бѣлаго. 

Что  бы  избѣжать  повтореніи 
первыхъ  десяти  ходовъ,  надлежитъ 
шашки  разставить  слѣдующимъ 
образомъ: 


з 


‘  (  *6  ) 

Черныя :  і,  2,  4 ?  5.,  7,  I Ь  *в,  іЗ,  26. 
Бѣлыя :  10}  20,  24?  2^»  25,  29,  Зо,  5і. 

Бѣлый.  Черный. 

10.  5і — 22:  іЗ — 1 7 

11.  22 — іЗ:  л  —  х8 

12.  го — и:  7 — 2^:  ® 

13.  25 — 22  5 —  9 

,4.  іЗ—  б;  і  — ю: 

15.  22—17  6 

16.  29—25  4—  8 

17.  25 — 2і  8 — 11 

18 .  17 — 14  ю—17: 

19.  21 - I 4 *  12  18 

до.  і4 — ю  (ш)  б  і5: 

21.  24 - !9  і5  2^: 

22.  28 — -2б.*  іб  19 

аЗ.  26— 22  19— 23 

24.  22 - 17  25 - 27 

25.  17- і4  27— 32  Б 

20#  ^ _ ,0  Б  52— 28  и  выиграетъ. 

(1)  Черный  отъ  такого  поло¬ 
женія  шашки  своей  2З  долженъ  вы¬ 
играть;  ибо  она  препятствуетъ 


(  27  ) 

ходамъ  трехъ  противныхъ :  5о, 

24  и  28. 

(ш)  Если  вмѣсто  сего  бѣлый 
ступитъ  24  —  19,  тогда  черный 
2З — 2 7,  потомъ  на  Зі  Г)  и  выиг¬ 
раетъ* 

Игра  2-я. 

Положеніе  шашекб  начальное. 


Бѣлый .  Черный. 


I. 

24 - 20 

9— іЗ 

2. 

27 - 24 

6-  9 

3. 

25  —  19 

іо — 14 

4* 

26 — 23 

7 — іо 

5. 

Зо — 26  (а) 

3—  7 

6. 

19—16 

12—19: 

7- 

23— 1 6:  (Ьу 

14—17 

8. 

2і  —  1 4: 

ю — 17: 

9* 

іб - 12  (С) 

17 - 2  К 

ІО. 

12 — 17:  Б  (8) 

21  —  12:  Б 

1 1. 

Б 

17—  3  (е) 

я—  7 

12. 

Б 

3—2  I!  (Г) 

9— 14 

* 


(  »8  ) 


іЗ. 

В  21  — 

1 6: 

В  12 - 

-17:  ( 

Н' 

20  — 

-іб  (Ь) 

4— 

8  ( 

1 5. 

24— 

•20  (к) 

I)  17 — 

-  3 

іб. 

1 0 — 

1  2 

іЗ— 

1 7 

*7- 

29— 

0.5 

5— 

-  9 

18. 

25  — 

■22 

17— 

-26: 

>9* 

5  г — 

22: 

і  — 

5 

20. 

52  — 

2  7  (0 

9— 

іЗ 

21. 

27— 

24 

5— 

9 

22. 

24 — 

■!9 

8— 

и 

23. 

х9 

іб 

и — 

і5 

2  4-. 

28 — 

■24 

9— 

*4 

25. 

і.6 — 

I  I 

і5  — 

8: 

26. 

22 — 

-і8 

і4— 

-2З: 

27. 

24— 

*9 

23  — 

■іб: 

28. 

20  — 

■  4:  В 

В  3  — 

2  I 

29. 

в  4— 

29 

ничья. 

(а)  Надобно  стараться  въ  сей 
игрѣ,  какъ  и  въ  военномъ  искуст- 
вѣ,  сохранять  резервъ  какъ  можно 
долѣе,  и  не  выдвигать  шашекъ  съ 
послѣднихъ  линій*  особливо  въ  на¬ 
чалѣ  игры;  ибо  чрезъ  это  против- 


(  29  ) 

ный  игрокъ  скорѣе  можетъ  прой¬ 
ти  въ  доведи. 

(b)  Или  возмегпъ  двѣ  шашки: 
см»  игру  5-ю. 

(c)  Сей  ходъ  не  хорошъ;  бѣло¬ 
му  слѣдовало  ступить  2  5 — 21.,  тог¬ 
да  мѣнялись,  и  игра  была  бы  равна* 

(сі)  Всякое  другое  мѣсто  для 
доведи  было  бы  хуже» 

(е)  Что  бы  черный  не  пошелъ 
д — і!ѵ  и  не  взялъ  бы  доведь. 

(][)  Если,  бѣлый  поставитъ  до¬ 
ведь  на  іо,  тогда  ч.  п — 15  и  воз- 
мешъ  двухъ. 

(§)  Въ  семъ  положеніи  игра 
чернаго  гораздо  лучше. 

(Ь)  Если  29 — а.5,  тогда  Б  17 — 2  г, 
потомъ  на  Зо  и  будетъ  держать 
пять  шашекъ  на  сей  линіи.  Тогда 
черный  не  обходимо  долженъ  вы¬ 
играть. 

(і)  Есть  много  способовъ  иг¬ 
рать  какъ  черному,  такъ  и  бѣло¬ 
му;  но  по  внимательномъ  сообра- 


(  Зо  ) 


/кеніи  каждаго  хода,  бѣлый  можешь 
сдѣлать  ничью. 

(k)  Что  бы  взять  доведь  за 
двѣ  шашки,  отдавъ  шашку  Зі  и  32. 

(l)  Еслибъ  бѣлый,  вмѣсто  сего, 
ступилъ  во — іб,  тогда  И  3 — 2і,  по¬ 
томъ  д — 14  и  выиграетъ» 


Игра  3-я. 

Положеніе  накальное. 


Бѣлый . 

Черный 

х.  24 — 2а 

9“ і3 

2.  27 - 24 

6-  д 

3.  аЗ — 19 

ю — 14 

4-  26 — аЗ 

7 — ю 

5,  Зо — 28 

3—  7 

6.  ід — іб 

12  —  19: 

7.  а4 —  6: 

і  — іо: 

8.  20 — іб 

і  і — 2о: 

9»  28 — 24 

20 — іб: 

ІО.  2  2 —  6; 

7 — ю 

іі.  6 — і5: 

.  14—17 

12.  21— »і4: 

9— іі: 

(  Зі  ) 


Черный  имѣетъ  лишнюю  шаш¬ 
ку  и  долженъ  выиграть. 

Игра  4-я» 

х2  запертыхъ  шашекъ» 


Положеніе  накальное • 


Бѣлый, 

1.  а4 — 20 

2.  27 - 24 

3.  23— 1 8 
4*  21  —  17 

5.  а5 — 2і 

6.  17—1 4 

7.  21  — 17 

8.  За — 27 
д.  27 — 23 

іо.  29 — 2.5 

1  I.  25 — 2  I 

12.  5о - 2 5 

13.  Зі— 27 


Черный, 

I  2—1 6 

8—  ха 
іо— 15 

9 —  і3 

6—  9 
іб— ід 
12 - 1  6 

1—  6 
6 — Ю 

4-  3 

8  —  і» 

3—  8 

2—  6 


Бѣлый  не  имѣетъ  хода — про¬ 
игралъ— и  всѣ  шашки  его  заперты. 


(зо. 

X. 

Окончанія  игоръ.' 

і,  Три  доведи  противЪ  одной . 

Когда  въ  концѣ  игры  у  одно* 
го  игрока  останется  одна  доведь 
на  большой  линіи,  а  у  другаго  три ' 
доведи,  тогда  тремя  доведя  ми  не¬ 
льзя  поймать.  Напримѣръ: 

Положеніе  шашепоі 

Черная  доведь  на  4* 

Бѣлыя,  на  5о,  3 і,  3 ч. 

Бѣлый,  Черный . 

1.  Зо — 23  4 —  3 

2.  3 1 — 24  8 — 29 

3.  24 — гд  ад — 25 

4 •  Зэ — 28  25 —  4 

Бѣлый  не  имѣетъ  возможно¬ 
сти  выиграть.  Игра  ничья. 


(  33  ) 

Ноесли  большая  линія  занята  тре¬ 
мя  доведями,  то  можно-  поймать. 

Многіе  игроки  до  сихъ  поръ 
полагаютъ,  что  съ  тремя  нельзя 
выиграть,  а  если  и  случается  вы¬ 
игрывать,  то  большею  частію  оптъ- 
ошибки  того  игрока,  у  котораго 
одна*  доведь,  и  что  при  вниматель¬ 
номъ  соображеніи  каждаго  хода  про¬ 
тивника,  можно  избѣжать  проиг¬ 
рыша.  Но  сіе  совершенно  неспра¬ 
ведливо.  Напротивъ  я  утверждаю 
(какъ  и  изъ  представленныхъ  при¬ 
мѣровъ  можно  видѣть)  что  какой 
бы  игрокъ  ни  былъ,  съ  12  ходовъ- 
И  менѣе,  позволяя  ему  перемѣнять 
ходы ,  принужденъ  будетъ  проиг¬ 
рать  не  отъ  нечаянной  ошибки,  но 
единственно  отъ  невозліошпостпи 
избѣжать  проигрыша. 

Для  сего  надлежитъ  наблюдать 
слѣдующее  правило  : 

Во  первыхъ  должно,  оставя 
одну  доведь  на  большой  линіи,  дву- 
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мя  другими  занять  двѣ  среднія  ли¬ 
ніи:  5 — За  и  і — 28  и  поставить 
ихъ  на  клѣтки  2 3  и  19;  потомъ 
доведыо,  которая  осталась  на  боль¬ 
шой  линіи,  ступить  на  клѣтку  22 
или  іі,  чрезъ  это  противная  до- 
ведь  принуждена  будетъ  сойти  съ 
линіи  3 — 2і  и  сглупить  на  боко¬ 
вую  клѣтку,  откуда  будетъ  имѣть 
однѣ  только  крайнія  линіи:  іЗ  — 

2 — го — Зі — іЗ;  тогда  которою  ни- 
будь  изъ  двухъ  шашекъ,  стоящихъ 
на  среднихъ  линіяхъ  2З  и  19,  сту¬ 
пишь  на  линію  3 — 2і  и  сдѣлать 
изъ  трехъ  доведен  трехб-г/гольникб 
такимъ  образомъ,  что  бы  доведь, 
составляющая  острый  уголътрехъ- 
угольника,  была  въ  головахъ  про¬ 
тивной  доведи  \ — тогда  съ  трехъ 
ходовъ  пойманъ; 

Для  лучшаго  объясненія  слѣ-  _ 
дуютъ  примѣры: 
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Первый  примѣръ. 


Положеніе  шашекб: 

Бѣлыя  доведи  на  29,  Зо,  Зі* 
Черная  доведь  на  3. 


Бѣлый . 

Черный* 

9  .  ■,  -  : 

і.  Зо — 19 

3— 14 

а.  Зі  —  24  (а) 

*4 —  9 

3.  24 — 28 

9 — За 

4.  29—  4 

32 — 14 

5.  28 — Зз 

1 4 — 1 7  О) 

6.  32 — 2З  (с) 

*7 —  7 

7.  4—2  2  (Й) 

7  * 

8.  19— ІО  (е) 

а — зо  (0 

д.  22— Зі 

20  —  I  I 

ІО.  2З — іб 

и — 2о: 

I  I.  ІО — 24 

20 - 27: 

12.  Зі— 2о: 

проигралъ. 

(а)  Чтобъ 

поставить  ее  на 

кл.  25. 

(Ъ)  Когда  нѣтъ  возможности 
удержать  средней  линіи,  черный 
старается  занять  линію  2Х  3. 
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(с)  Бѣлый  достигъ  намѣренія 
своего  занять  двѣ  среднія  линіи  и 
поставить  доведи  на  клѣткахъ 
19  и  2 3;  теперь  онъ  долженъ  ста¬ 
раться  вытѣснить  противную  до- 
ведь  съ  линіи  21 — 5  и  запереть  ее 
въ  крайнихъ  линіяхъ,  въ  мемъ  мо¬ 
жетъ  успѣть,  играя  слѣдуюіцимъ 
образомъ:  см.  продолженіе. 

(сі)  Симъ  ходомъ  бѣлый  при- 
нуждаетъ  чернаго  сойти  съ  линіи 
2і  3  и  ступить  'на  крайнюю,,  ибо 
если  онъ  ступитъ  на  21  или  на  3 
тогда  бѣлый  отдастъ  доведь  22  на 
а5  или  8,  и  въ  слѣдуюиуй  ходъ 
аозмешъ. 

(е)  Бѣлый  занимаетъ  шашка¬ 
ми  всѣ  среднія  линіи,  дѣлая  изъ 
нихъ  подобіе  треугольника  ,  и  ос¬ 
тавляетъ  черному  только  крайнія 
линіи.  Въ  семъ  положеніи  съ  че¬ 
тырехъ  ходовъ  черный  пойманъ.  А 
если  бы  черный.,  вмѣсто  хода  7 — 2, 
ступилъ  7 — 20,  тогда  бѣлый  2З — і4, 
дѣлаетъ  треугольникъ  и  также 
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поймаетъ  его. — ( П риліЪъаніе ).  Трехъ- 
угольникъ  надобно  дѣлать  такимъ 
образомъ,  что  бы  одна  доведь  сто¬ 
яла  въ  головахъ  противной  доведи. 
(7)  Мл  и  на  іЗ,  тогда  бѣлый 

22 _ 5і?  потомъ  отдаетъ:  2З — 9, 

ІО _ 17  и  возметъ  доведь. 

Другой  примѣръ. 


Положеніе  такое  же 


Бѣлый • 

х.  Зо— 19 

2.  Зі  —  24 

3.  24-28 

4-  29—  4 

5.  28—52 

6.  52—23 

7.  19— ю  (е) 

8.  4— 11 
9-  іі—  2 

10.  10—17 

11.  25—  9 

12.  2— іЗ  : 


Черный . 

3— 14 

і4—  9 
9—З2 

02— 1 4 

14-  7 
7 — 20 

20— Зі  (Ъ) 
Зі— іЗ 

іЗ — 22 
22 — іЗ: 
іЗ —  6: 
проигралъ. 
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(§)  Бѣлый  занимаетъ  линію  зі  — 
3,  оставляетъ  черному  однѣ  край' 
нія  линіи  и  куда  бы  онъ  [ни  сту¬ 
пилъ,  въ  слѣдующій  ходъ,  доведью 
4  дѣлаетъ  треугольникъ.  —  Надле¬ 
житъ  замѣтить,  что  бѣлый  не  хо¬ 
рошо  бы  сдѣлалъ,  если  бы  доведью 
аЗ  занялъ  линію  2і — 3,  ступивши 
на  і4,  потому,  что  тогда,  въ  слѣ¬ 
дующій  ходъ,  не  могъ  бы  сдѣлать 
треугольника  такимъ  образомъ, 
чтобъ  одна  доведь  стояла  въ  голо¬ 
вахъ  противной —  и  два  хода  были 
бы  потерены. 

(Ь)  Или  на  2,  тогда  бѣлый 
4 — 22. 

Сихъ  двухъ  'примѣровъ  доста¬ 
точно,  чтобъ  научиться  ловить 
тремя  доведями. 

2 ,  Три  доведи  против б  одной  дове - 
ди  и  шашки. 

Когда  у  одного  игрока  остается 
три  доведи,  а  у  другаго  доведь  и 
простая  шашка,  то  три  доведи 
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всегда  выигрываютъ  *  въ  одномъ 
только  положеніи  (см.  примѣръ  .о) 
игра  можетъ  быть  ничья. 

Во  всѣхъ  примѣрахъ  большая 
линія  у  трехъ  доведен. 

Примѣръ  і-й. 

Положеніе  шашекд  • 

ВЬлын  доведи:  29,  5о,  5і. 

Черпал  доведь  на  3,  простая 


шашка  на  2і. 

Въ  сей  игрѣ,  равно  какъ  и  въ  сл  - 
дующихъ,  надобно  занять  двѣ  сред¬ 
нія  линіи,  употребляя  противную 
шашку  какъ  средство  въ  выигры¬ 
шу:  если  же  черный  рѣшится  по¬ 
жертвовать  ею,  надобно  остере 
гаться,  что  бы  чрезъ  то  не  поте- 
ряшь  большой  линіи. 

Бѣлый. 


Черный. 

1.  3— 14 

2.  і4—  5  (а) 

3.  5— За 

4.  32— 28 


Зо— 19 
19—  і 
і-  5 

29—  4  00 


(  4°  ) 


5. 

28—  і 

/-\ 

СО 

1 

6. 

1-19 

5—  і 

7* 

СО 

1 

И 

ЬЭ 

і— 15 

8. 

I  2 — Зо 

і-8 —  5  (<!) 

9- 

30 — 12 

і5— 29 

ІО. 

I  2 — Зо 

29—  8  (е) 

1 1. 

Зо — 12 

Зі — іЗ 

12. 

12—  3: 

5—і  4 

іЗ. 

3 —  1 7: 

іЗ— 22 : 

проигралъ. 

(a)  Если  ступитъ  на  З2,  тог¬ 
да  бѣлый  Зі — 17,  потомъ  ід — 2З  и 
выиграетъ. 

(b)  Черный  имѣетъ  теперь 
только  одинъ  ходъ  съ  28  на  ж  и 
обратно,  и  не  можетъ  ступить 
ни  на  которую  клѣтку  той  линіи; 
ибо  если  ступитъ  на  19,  тогда 
бѣлый  3 1 — 17,  а  если  на  6,  то  5— 9, 
потомъ  4 — 22  и  выиграетъ. 

(c)  Бѣлый  намѣренъ  вытѣс¬ 
нить  чернаго  съ  занимаемой  имъ 
линіи,  безъ  чего  игра  не  можетъ 
быть  выиграна. 


(  ) 


(сі)  Черный  опять  имѣетъ  толь¬ 
ко  одинъ  ходъ  съ  клѣтки  Зо  на  12 
и  обратно ;  будучи  приведенъ  въ 
такое  положеніе,  съ  нѣсколькихъ 
ходовъ  проиграетъ. 

(е)  Это-  рѣшительный  ходъ. 

Примѣръ  2-Й. 

Положеніе \ 

Бѣлыя  доведи  также  на  аду 
Зо  и  3 1. 

Черная  до  ведь  на  і,  шашка 
на  іЗ. 

Черный .  Бѣлый, 

1.  г —  5  Зо — 2і 

2.  5 — 32  Зі — 22 

3.  З2 — аЗ  2і> — 14. 

4.  іЗ— 17  (Г)  *4— 2і  :  (д) 

СО  Черный  въ  необходимости 

отдать  шашку,  а  если  бы  ступилъ 
доведыо  на  За,  тогда  бѣлый  14 — 2 3 
и  выиграетъ. 

(§)  И  выиграетъ,  какъ  показа¬ 
но  выше. 

а 


с  4*  ) 


(  4»  > 

Примѣ  р  ъ  3-й. 
Положеніе . 

Бѣлыя  доведи  также  на  ад,. 
Зо,  Зі. 


Черная  доведь 

і,  шашка  5. 

Черный • 

Бѣлый . 

і.  1—28 

Зі— іЗ 

3 

н 

1 

со 

• 

л 

Зо— 21 

3.  1—28 

29— 1 8 

4^ 

• 

ю 

оэ 

1 

и 

[іЗ— ж4 

5*  1—28 

іЗ—  9  СО 

(Ь)  Черный  не 

имѣетъ  другаго 

хода;  если  ступишь  на  24  или  ю, 
тогда  іЗ— 9,  потомъ  29— 18  и  воз- 
меть  двухъ* 

(і)  Куда  черный  ни  пойдетъ, 
въ  слѣдующій  ходъ  проиграетъ* 

Примѣръ  4-й- 
Положеніе . 

I  V  4І  *  '  "  '  I  1  ' 

Бѣлыя  доведи  также:  29,  5о,  3 і» 
Черпал  доведь  2,  шашка  і. 


Черный . 

Бѣлый • 

I.  2—  9 

Зо— 19 

а*  9-  6 

Зі-а4 

3-  6-  9 

а  4— 28 

4.  9—З2 

ад—  4 

5*  За—  9 

28 — За 

6.  9—  з 

З2— 14 

7.  2—  6 

4—1 5 

8*  6—  2 

19—26 

9.  2—  6 

і4— ю 

,  'Г 

іо»  б— іЗ 

2  6—3  I 

іі.  іЗ—  9 

3 1— іЗ 

і2*  9 — зЗ 

іЗ—  6 

*3.  2З—  іб 

і5 — 22 

і4.  іб— 12 

2  2 — 25 

*5.  12 — За 

25—21 

10.  Зо— 12 

21— ЗО  И 

играетъ» 


Примѣръ  5-и* 

Положеніе - 

,  -  і  * 

Бѣлыя  доведи  также:  ад,  3 о,  Зі* 
Чернып:  доведь  3,  шатка  2. 


(  а  у 


БЪльыс . 

Черный 

я.  3 1— 24 

3 — 14 

2.  Зо — 1-9 

і4—  5 

3.  '24*— 28 

5-32 

4-  29 —  4 

За— 14 

5.  28— За 

і4—  7 

6.  За— аЗ 

7—17 

7.  4—1 1 

*7—  7 

8.  1 1—22 

7—20 

9.  аЗ — 14 

20— Зі 

ІО.  22 — іЗ 

2—  6 

іі.  19—  і:  и  выиграетъ. 

Пр  ц  м1>  р  ъ 

6-й. 

Положеніе . 

к 

Бѣлыя  доведи  также:  29,  Зо 

Черныя :  доведь  2, 

шашка  3 

Черный • 

Бѣлый • 

I.  2—  9 

Зі — 24 

а.  9— 14 

24—28 

3.  і4— 27  (к) 

Зо— 19 

4*  27— Зі 

29—18 

(  4$) 


5.  Зі— ао  19— аб 

6.  20 — Зі  а 6 — іЗ 

7.  Зі — 20  іЗ — Зі 

8.  20 — іб  (I)  Зі — 20 

9.  іб — іа  а8 —  і 

10.  іа — 5 о  18— 25 

11.  Зо — 2і:  і— іо  и  вы¬ 

играетъ. 

(k)  Если  ступитъ  на  9,  тог¬ 
да  бѣлый  29 — 8,  потомъ  Зо— іб  и 
возметъ  двухъ. 

(l)  Если  ступитъ  на  2,  тогда 
бѣлый  Зі — 20,  и  въ  слѣдующіе  два 
хода  будетъ  пойманъ. 

Примѣръ  7-й. 

Положеніе * 

Бѣлыя,  доведи  также:  29,  Зо,  Зі. 

Черныя:  доведь  3,  шашка  4» 


Черный . 

і.  3— 14 
а.  і4—  5 


Бѣлый • 

Зі— 20  (т) 
Зо— 19 
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3.  5—  і 

19—28 

4»  і—  5 

29— 1 5 

5.  5— За 

20—  2 

6.  З2 — 14 

28— 3  2 

7*  і4—  3 

За— аЗ 

8.  3— 17  (п) 

2—20 

9.  17—  3 

2З — Зо 

ІѲ.  3 — 2  1 

Зо — 12 

II.  21—  3 

х5- 2  5 

1 2.  5—2  I 

20—1  б 

1 3.  2і — Зо  : 

іб — 19  и  вы- 

играетъ. 

(ш)  Черный  принужденъ  те¬ 
перь  ходишь  по  однѣмъ  только 
крайнимъ  клѣткамъ,  въ  против¬ 
номъ  случаѣ  бѣлый  ступитъ  29 — 8 
и  выиграетъ. 

(п)  Если  ступитъ  3 — 8,  тогда 
бѣлый  аЗ — 12,  а  потомъ  2— ц. 

Примѣръ  8-й. 

Положеніе 

Бѣлыя  доведи  также:  29,  5оэЗі. 

Черныя:  доведь  і,  шашка  іа. 
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Черный*  Бѣлый* 


I. 

і — 28 

3 1 - 20 

а. 

о 

N4 

1 

СО 

Зо — аЗ 

5. 

10 -  I 

аЗ — За 

4- 

I - 28 

ад — 18 

5. 

28—  6 

З2 — 28 

6. 

6  -іЗ 

со 

1 

со 

сч 

7» 

іЗ —  2 : 

.. 

18 — 1 1 

8. 

2 — іб:  и 

проиграетъ. 

Примѣръ  .9-й* 
Положеніе • 

Бѣлыя  доведи  также:  ад,  Зо,  Зі. 
Черная  доведь  і,  шашка  ао. 


Черный •  Бѣлый * 


і.  і — 28 

Зо — аЗ 

2*  28 -  * 

2 3— — За 

3»  1—28 

29 — 18 

4.  28 - ІО 

З2 — 28 

5.  ю —  3 

18 — За 

6.  3 - 12 

28—1 5 

7*  1 2—3 о 

Зі— 22 
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вг  Зо— '21  І<5— І9 

д.  21 -  3  22—25 

ІО.  3 - 21  32 20 

л.  2і  Зо:  (1д — 12  и  вы¬ 

играетъ. 

Примѣръ  іо-й. 

Положеніе, 

Бѣлыя  доведи:  29,  Зг,  За. 

.Черныя:  доведь  3,  шашка  2$*’ 

Черным.  Бѣлый . 

1.  3— іо  29 — 18 

2.  10—19  18 — 2*7 

3.  19—12 

Игра  ничь#,  а  если  бы  черный 
ступилъ  на  большую  линію,  на  Зо, 
или  на  і,  тогда  проигралъ  бы,  въ 
первомъ  случаѣ:  27—24,  потомъ 
За— 2З;  во  второмъ:  27—24,  Зі — 26; 
л  въ  третьемъ:  27 — аЗ. 

Изъ  сихъ  примѣровъ  можно 
видѣть  какъ  много  есть  средствъ 
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выиграть  съ  тремя  доведями  про¬ 
шивъ  одной  и  простой  шашки, 
только  нельзя  опредѣлить  какимъ 
имянно  способомъ  надлежитъ  иг¬ 
рать  въ  такомъ  или  другомъ  поло¬ 
женіи  простой  шашки;  но  надле4 
жишъ  соображаться  съ  ходами  про¬ 
тивника,  и,  какъ  выше  было  замѣ¬ 
чено,  употреблять  простую  шаш¬ 
ку  средствомъ  къ  выигрышу. 

3;  Четыре  доведи  противо  одной. 

Четыре  доведи  всегда  выигры¬ 
ваютъ,  хотя  бы  одна  (противная) 
стояла  на  большой  дорогѣ;  но  здѣсь 
представлено,  какимъ  образомъ  мо¬ 
жно  поймать,  не  отдавши  ни  од¬ 
ной  шашки. 

Большая  линія  занята  четырь¬ 
мя  доведями. 

Пололсеніе, 

Бѣлыя  доведи:  29,60,61,  За. 

Черная  доведь  на  3. 


3 


(  5о  ) 


(  5т  ) 


Что  бы  достигнуть  сего,  то 
во  первыхъ  надобно  стараться  по¬ 
мѣстить  шашки  по  срединѣ  доски. 


Бѣлый . 

Черный . 

і.  Зо — 19 

3 - 1  2 

2.  52 - 2  5 

I  2 —  5 

3.  29 — 18  (а) 

5  —  21 

4»  Зі  —  22 

21 —  5 

5.  2  2 - 25 

5  —  2  с 

6.  2  5 — Зо 

21  —  1 7 

7.  Зо - 21 

1 7 — 5 1  (Ъ) 

8.  2  1—  5  <.с) 

5 1  —  іЗ 

т  _  ч 

д.  2З — 27 

ю - 0  г 

ІО.  27 - 20 

Зі — іЗ 

1  I.  20 — 3  I 

іЗ —  2 

12.  5 - 21 

2 - 20  (Й) 

іЗ.  21 - 17 

20 -  2 

о 

О 

1 

ы 

Ю 

м 

2 - іЗ 

і5.  17 — Зг 

іЗ —  2 

іб.  Зі — іЗ 

пойманъ. 

(а)  Помѣстивъ  такимъ  образомъ 
три  доведи,  на  которыхъ  ни  съ  ка¬ 
кой  стороны  напасть  нельзя,  надобно 


стараться  теперь  четвертою  до- 
ведьго  занять  линію  2і — 3  и  при¬ 
нудить  противную  дамку  ходить 
только  по  крайнимъ  линіямъ. 

(b)  Черному  остаются  однѣ 

крайнія  линіи. 

(c)  Занявъ  сію  линію,  теперь 
надлежитъ  доведью  23  вытѣснить 
противную  съ  линіи  Зх— іЗ. 

(й)  Если  ступитъ  на  1 3,  тог¬ 
да  21  —  7  и  съ  двухъ  ходовъ  будетъ 
пойманъ. 

4,  Шестъ  шашекб  запираютб  одну. 

Положеніе  ш 

Бѣлыя  шашки:  29,  Зо,  3 і,  З2, 
0.5  и  28. 

При  этомъ  положеніи  бѣлый 
условился  запереть  черную  шашку, 
предоставивъ  черному  поставить  ее 
на  какую  угодно  изъ  4_х’ь  клѣтокъ 
крайней  его  линіи  и  первому  хо¬ 
дить. 

Черный  ставитъ  шашку  свою 
на  2. 
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Примѣръ. 


Черный . 

Бѣлый 

I.  2 —  7 

25 - 22 

2.  7 — іо 

Зі — 27 

3.  іо — 15 

22 - іЗ 

4.  і5 — аз: 

Зо — 25 

5.  22 — 2 б 

27 - 2  5 

6.  2б  — ід: 

28 - 24 

7.  ід — 28  : 

XI. 

Хитрости  шашечной  игры* 

Здѣсь  представляется  нѣсколь¬ 
ко  примѣровъ  или  задачъ,  кото¬ 
рые,  потрудности  и  замысловато¬ 
сти  рѣшеній,  названы  мною  Хит - 
ростяліи  шашечной  игры.  Совѣ¬ 
тую  Любителямъ  рѣшать  ихъ  са¬ 
мимъ, ;  и  смотрѣть  на  показанныя 
мною  разрѣшенія  только  въ  та¬ 
комъ  случаѣ,  когда  затруднятся, 
или  для  повѣрки  сдѣланныхъ  хо- 
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довъ. — Сіе  послужитъ  имъ  пріят¬ 
нымъ  занятіемъ  и  вмѣстѣ  съ  тѣмъ 
наставленіемъ,  какъ  играть  въ  по¬ 
добныхъ  положеніяхъ,  часто  въ  иг¬ 
рѣ  случающихся. 

Рѣшеніе  сихъ  примѣровъ  пока¬ 
заны  ниже  по  соотвѣтственнымъ 
номерамъ. 

,  Бѣлый  во  всѣхъ  примѣрахъ  на¬ 
чинаетъ  первый. 

Положеніе  шашекб  для  примѣровъ. 

N  і. 

л  .  -  ‘  ^ _ 

Черныя:  О  Б  іЗ,  простая  , 
шашка  іб. 

Бѣлыя:  Б  йі,  Б  Зз,  простыя 
шашки;  ю,  а4>  Зо. 

Бѣлый  выиграетъ.  . 

N  2. 

Черныя  простыя  шашки:  3,  4? 
б,  8,  и,  і2,  іЗ,  і4_. 

Бѣлыя  простыя  шашки:  ад,  2і, 
22,  Зо,  23,  ід,  2'4* 

Бѣлый  выиграетъ. 
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N  3*  , 

Черныя:  В  а,  іиашкиг  3,  4}  8? 
9?  1 1  • 

Бѣлыя  простыя  шашки:  і8, 
20,  22,  26,  28,  Зі,  З2. 

Бѣлый  выиграетъ. 

N4- 

Черныя  Б  8,  Б  1 1,  шашки:  3,  4?  6. 
Бѣлыя:  простыя  шашки:  18,  20, 
22,  26.,  28,  Зі,  З2. 

Игра  ничья, 

N  5. 

Черныя:  Б  і,  шашка  іо. 

Бѣлыя  простыя  шашки:  1 3,  Зо,  З2. 
Игра  ничья. 

N  6. 

, Черныя :  Б  і8^  шашка  іЗ. 

Бѣлыя  простыя  шашки;  2 г,  зд, 
Зо,  3 1. 

Бѣлый  выиграетъ  и  запретъ 
до  ведь» 

N  7. 

}1>рная  шашка  6. 

Бѣлыя  шашки:  і4.>  18,  21,  25, 

26,  27^  5  I;  32. 


Бѣлый  пропуститъ  черную 
ташку  въ  дамки  и  запретъ  ее. 

N  8. 

Черныя:  Б  іі,  шашка  6. 

Бѣлыя  шашки:  18,  чЗ,  25,  Зо,  3 1. 
Бѣлый  запираетъ  доведь.  ,у 

N  9, 

Черныя  Б  і8,  шашка  2. 

Бѣлыя:  Б  і2,  шашки:  10,17,2 б^Зо. 
Бѣлый  запираетъ  доведь  и  шашку. 

N  ю. 

Черныя :  Б  14,  шашка  20. 
Бѣлыя:  Б  2,  шашки:  а4>  28,  З2. 
Бѣлый  запираетъ  дг^едь  и  шашку. 

N  іг. 

Черныя:  Б  іо,  шашки:  8  и  іЗ 
Бѣлыя  шашки:  18,  19,  20,  22, 

23,  24)  27.,  Зі,,  З2. 

Бѣлый  запираетъ  доведь  и  двѣ 


шашки. 
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N  12. 

Черныя:  В  2,  Б  7,  Б  ю,  шаш¬ 
ки:  3,  /и  8,  і2. 

Бѣлыя  шашки:  іЗ,  2і.  Зо,  Зг, 

32;  28,  20. 

Вѣлый  выиграетъ. 

Рѣшеніе  сихъ  примѣровъ, 

N  г. 

Бѣлый .  Черный • 

1.  Зо— -25  В  4— ад.* 

2.  ю—  6  В  іЗ —  а: 

5.  В  2і—  7  Б  2— и: 

4»  24—19  іб— 2З: 

5.В32—  4  :  проигралъ. 

14  2» 

Бѣлый •  Черный . 

1.  22—17  іЗ— 22: 

2.  29—28  22—29  :  I) 

3.  21—17  і4—  2і  і 

4.  2З— 18  В  29— 15: 
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5. 

19—  і:  В 

1 1— іб 

6. 

24—20 

8 — 1 1 

7- 

В  I-  6 

3-  7 

8. 

В  6—28 

і6—І9 

9* 

В  28—  3: 

1 1 — 15 

іо. 

ВЗ  — 14 

і5— ід  (а) 

1 1. 

Ві4 — іо 

ж  9— 23 

12. 

В  іо— 19 

2З— іб : 

іЗ. 

20 — 1 1  : 

12 — іб 

14. 

1 1—20  : 

4-  8 

і5. 

20— іб 

8—12 

іб. 

іб—  1 1 

проигралъ. 

(а)  ИЛИ  4-”^?:  СМ*. 

перемѣну . 

П  ер  е  ль 

ѣ  7 1  а .. 

1 

Бѣлый • 

Черный . 

ю. 

4-  8 

іі. 

В  і4 — З2 

8 — 1 1 

12. 

В  Зг — 2З 

12 — іб 

іЗ. 

В  2З — 12: 

1 5 —  1 8 

н . 

В  12 — 26 

1 1 — 15 

1 5. 

20 — іб 

проигралъ. 

N  3. 


Бѣлый,  Черный * 

!•  — 15  гі — 25  г 

2»  2  6 22  25— і8: 

3.  20 і6  ХУ  2 20'Г 

4-  - 24  Л)  20- — 27: 

5.  Зд —  5  ?  и  выиграетъ* 
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Бѣлый . 

Г.  20 іб 

д.  і-8 — 1-4 
3.  і-4 — ю 
4»  26 22 

5.  28 — 24 

6.  За — 1 4  і 

7»  3*1 — 27 

8.  і4 —  9 

9*  9—  3 

10.  5 —  і  О 

1 1.  В  і — 28  : 

12.  27 — 2З 

13.  Б  28 — 19 


4- 

Черный I 

Б  II - 20.' 

ХУ  8 — 25: 

6 —  1 5 : 

ХУ  25 — іЗ: 

ХУ  2о — 27  : 
і5  — 19 
3—  7- 

7 — ю 
іо — 1 5 
і5 — 18 
18 — 22 

22 - 25 

25 — 29  и 


ничья. 
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N  5. 

’  Бѣлый,  Черный • 

х.  іЗ —  ^  ХУ  і —  5 

2.  9 —  6  ІО -  1  • 

3.  Зо— 2.6  Г)  5—  9 

4.  26 — 23  о  9—2 7  : 

5.  З2 — 2З  г  і —  6- 

—  м 

6.  20 — 19  НИЧЬЯ. 

Л  -  *"  ‘  ' 

14  6Ѵ  ' 

Бѣлый.  Черный .. 

\ 

1.  29 — 25  ХУ  18 — 29: 

2.  21 — 17  іЗ — 22: 

3.  Зо— 25  22—26 

4»  Зі — 22:  проигралъ. 
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Бѣлый.  Черный . 

1.  і4~  9  &—іЗ:  * 

2.  18— 14  іЗ— 17 

3.  2З— 18  17—10  : 

4.  18— 15  ю— 19: 

5.  27— 2З  19—24 
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6* 

Зг — 27 

7- 

2З — ід 

8. 

26— я  3 

9* 

*7—Н 

ІО. 

3 1 — 27 

II. 

2  1 - Л  7 

12. 

17—14 

іЗ. 

і4— іо 

і4« 

іо —  7 

і5. 

7-=-  3  і 

іб.  I) 

3 — 17 

17.  О 

17 — Зі 

18 . 

г  4 — 2о 

19. 

27—24 

20.  В 

Зі — 27 

21.  О 

27 — Зг 

N  8 

Бѣлый* 
г.  і8 — 14. 

2  .  I  4- - 1  О 

3.  20 — 18 
4*  Зо — 25 
5.  Зі — 22  : 


2  4—28 

.  М  '  28— -32  В 

В  За — 28 
В  2  8 — 3  2 
В  Зэ — 28 
В  2 8 — Зг 
X)  За — 28 
28 — 5<г 
В  3 2—28 
28 — За 
/Э  З2 — 28 
В  28— За 
В  Зг*; — а& 

•О  28— За 
В  Зг— 28 
проигралъ* 


Черный . 

#  и — 29  .• 

6 — 1 5  : 
і5— 22:  у 

22 - 26 

про игралъ. 


<  6* ) 

•АТ  12. 

Бѣлый»  ьЧерлый, 


» 


1.  2  Т  — -  1  7 

2.  іЗ —  д 

3.  Зі —  26 

4.  5о — 25 

5.  .3.2— — 27 

6.  28 — ід  : 

7.  20— ~  2  :  I) 


Б  іо - 21 \ 

Б  2 — іЗ^ 
Б  1 3 — Зі  ; 
Б  2  і — Зо.* 
і)  Зі — 24.: 
ІЭ  Зо — і  С  : 
и  выиграетъ. 


XII. 

Объ  игрѣ  въ  поддавки. 

Игра  въ  поддавки  (циі  регсі-§а- 
§пе)  требуетъ  гораздо  болѣе  расче- 
та^  нежели  обыкновенная;  а  особ¬ 
ливо  въ  концѣ  игры  при  каждомъ 
ходѣ  надобно  внимательно  смот¬ 
рѣть:  нѣтъ  ли  возможности  всѣхъ 
отдать,  и  остерегаться,  что  бы 
противникъ  того  же  не  сдѣлалъ. 
Въ  сей  игрѣ  надобно  стараться  съ 
начала  брать  шашки  и  не  всегда 
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отдавать  свои  какъ  только  пред¬ 
ставится  случай;  ибо  тотъ,  у  ко¬ 
го  болѣе  шашекъ,  имѣетъ  болѣе 
ходовъ,  и  потому — больше  спосо¬ 
бовъ  выиграть.  Надлежитъ  примѣ¬ 
чать,  что  вообще  гораздо  скорѣе 
можно  отдашь  большее  •  число  ша¬ 
шекъ  противъ  меньшаго,  нежели 
меньшее  противу  большаго. 

Играя  въ  поддавки  также  на¬ 
добно  наблюдать,  что  бы  шашку 
вату  (бѣлую)  не  заперли  на  клѣт¬ 
кахъ  і2  или  5,  и  съ  своей  сторо¬ 
ны  старайтесь  заманить  чернаго 
на  2і  или  28. — Тогда  тотъ  игрокъ, 
чья  шашка  заперта  ,  непремѣнно 
долженъ  проиграть,  ибо  против¬ 
никъ  -заранѣе  устроитъ  шлшки 
свои  такимъ  образомъ,  чтобъ  мож¬ 
но  было  отдать  всѣхъ,  и  при  удоб¬ 
номъ  случаѣ  исполнитъ  намѣреніе 
свое,  давши  ходъ  той  запертой 
шашки. 

Здѣсь  представляется  нѣсколь¬ 
ко  примѣровъ,  какъ  можно  отдать 
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одной  шашкѣ  всѣ  Двѣнадцать  та* 
текъ. 


Двѣнадцать  шашекд  противо  одной. 


Примѣръ 

о 

І-И. 

Положеніе  бѣлыхъ  начальное. 

Черная  шашка  на 

2. 

(Все  равно,  гдѣ  бы 

чернаящіані- 

ка  ни  стояла  изъ  4  клѣтокъ  край¬ 
ней  линіи.) 

Бѣлый. 

Черный. 

і.  22 — 18  (а) 

2 —  6 

2 .  2  1 I  7  (Ъ) 

6-  9 

3.  і 7 — і4 

9“ і5 

4»  25 - 21 

іЗ— 17 

5.  24 — 19 

17 — іо  .' 

6.  18 — 15 

іо — 14 

7.  і5 — іо 

і4—  7: 

со 

н 

1 

« 

со 

7—ю  : 

9.  19 — 15 

10—19  • 

іо.  28 — 24 

19—28  : 

іі.  27 — 24 

28 — 19  : 

I  2. 

18 — 15 

19—10  : 

іЗ. 

26 — 22 

іо — 15  (с) 

14. 

22 - 18 

1 5—22  : 

1 5. 

21 - 17 

22 — іЗ  : 

1 6. 

29  —  20 

1 5 — 17 

17- 

2  5 - 21 

1  7—22 

18. 

Зі  —  26  (Й) 

22 — Зі : Б 

,9* 

21  — 17 

Б 

3 1  —  1 5  : 

20. 

Зо — 26 

Б 

іЗ — Зі  : 

21. 

52 — 27 

Б 

Зі — 20  ; 

(а)  Начиная  игру, 

надобно  ста- 

вить  шашку  на  ту  линію.,  на  ко¬ 
торой  стоитъ  противная  шашка. 

(Чз)  Всегда  надобно  стараться 
имѣть  двѣ  ташки  въ  такомъ  поло¬ 
женіи.,  когда  противная  подходитъ, 
(с)  Или  іо— і 4»  см.  переліЪиі /. 
(й)  Чернаго  надобно  пропу¬ 
скать  въ  дамки  только  въ  такомъ 
случаѣ,  когда  можно  всѣхъ  отдашь. 

П  е  р  е  ліЪ  и  а* 

Для  избѣжанія  повтореній  сдѣ¬ 
ланныхъ  ходовъ^  шашки  надлежитъ 
разставишь  слѣдующимъ  образомъ: 

3 
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Бѣлыя:  2  1,  22,  29,  Зо,  3 I,  52» 
Черная  на  ю. 


Бѣлый • 

1 3. 

і4<  21 - 17 

15.  Зо — 26 

16.  З2 — 27 

17.  26 — 2З 

18.  2 3 — 18 

19.  5і — 26 

20.  27  — 23 


Черный . 

іо — 1| 

14 —  2і  : 

2  1 - 20 

25 — 18  : 

і8 —  22 

22 — іо  : 

15 —  18 
18 — 27  : 


2і.  29 — 25  и  отдастъ  двѣ  по¬ 
слѣднія. 

Примѣръ  2-Й. 

Положеніе  шашекъ  тоже  какъ  въ  і 

примѣрѣ. 

Бѣлый •  Черный . 


Бѣлый • 

1.  22 - і8 

2.  21 - 17 

3.  і8 - 14 

4.  2З — 18 

5.  25 - 21 


2 -  6 

6 - ІО 

іо — 15 
і5 — іЗ  : 
іЗ — 17 


(  67  ) 


6.  2  4 — 20 

17 — іо  : 

7.  26 - 22 

іо — 15  (е) 

8.  22  — 18 

і5 — 22  : 

д.  21—17 

22—  іЗ  : 

ІО.  29 - 20 

1 5 — 1 7 

II.  25 — 21 

17 — 22 

12.  21 - 17 

22 — іЗ  : 

іЗ.  Зо — 2  5 

іЗ — 17 

14.  25 - 2  1 

17 — 22 

і5.  21 — 17 

22 — іЗ  : 

іб.  Зі — 26 

іЗ — 17 

17.  20  —  22 

17 — 26  : 

18.  27 — 20 

26 — 19  : 

19.  28 — 24 

ід — 28  : 

20.  32 - 27 

28 — 52  Т) 

2  1.  20 - іб 

Б  02 — 12  : 

(е)  Или  іо — 14)  см.  переліѣну, 
П  е  р  е  леѣ  и  а . 

Шашки  въ  слѣдующемъ  положеніи: 

Бѣлыя :  20,  21,  22,  27,  285  29, 
Зо,  Зі,  52. 

Черная  іо. 


У 
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^  Ъс  и  • 

Черный . 

7- 

і  о —  1 4 

0.  2  1 — 17 

14— 21  : 

д.  5а— -26 

2  I — 2  0 

10.  20— іб 

25— 1 8  г 

іі.  26 — 2З 

і8— 22 

12.  25 — г8 

2  2 — ІО  Г 

И 

м 

I 

СО 

т 

м 

іо—  о  : 

і/и  2  3—24 

8-і  і 

і5.  27 — 2З 

1  I  — го 

іб.  24 — 19 

15— 24  : 

:П 

17.  02  —  27 

24 — 28-  | 

■ 

і8.  20 — 19 

28 — 02  2> 

■Г  1 

і9.  г9— ,6 

О  02 — 12  : 

20.  01  —  20 

О  1 2 — оо  : 

21.  29—2О 

ІЗ  оо — 2і  : 

Пр  и  ліЪ  г  ап  і  е. 

На  2і  страницѣ  въ  4  ходѣ  бѣлаго  вмѣсто 
24 — іі  :  надлежитъ  исправишь  20 — ц: 

Другихъ  погрѣшностей  въ  примѣрахъ,  положе¬ 
ніяхъ  шашекъ  и  ходахъ  не  имѣется. 


